Naziv predmeta Objektno orijentirano programiranje

Nositelj(i) predmeta Krunoslav Husak, pred.

Studijski program(i) Strucni prijediplomski studij RaCunarstvo

Status predmeta Obvezni

Godina 2. Semestar 3. ECTS 6
P V

lzvedba nastave (P +V + S) 30+30+0 = AV Ié\é

Ciljevi predmeta

Nauciti koristiti programski jezik C++ za izradu objektno-orijentiranih aplikacija

Uvjeti za upis predmeta

Polozen predmet Programski jezik C

Ocekivani ishodi uenja za predmet

Nakon uspjesno zavrSenog predmeta student ¢e moci:
[1:  Primijeniti osnovne jeziCne elemente pri izradi programa u programskom jeziku C++
I2:  Pravilno definirati klase i objekte
[3:  Pravilno definirati nasljedivanje i polimorfizam
14:  Pravilno definirati predloske
[5:  Koristiti C++ standardnu biblioteku za razvoj programa

Sadrzaj predmeta

1. Objektno orijentirani programski jezici (Ishod I1)

Pregled tehnika programiranja. Uvod u objektno orijentirano programiranje.

2. Elementi C++ programa (Ishod 11, 16)

Varijable i konstante. Izrazi i naredbe. Funkcije. Petlje. Upravljanje tokom. Pokazivaci. Reference. Ulazno-
izlazni tokovi.

3. Osnove klasa (Ishod 12, Ishod 16)

Klasa. Clanovi klase. Pristup ¢lanovima klase. Vidijivost podataka u klasi. Prijatelji klasa. This klju&na rije¢.
Konstruktori i destruktori. Kreiranje i brisanje objekata. Const funkcije. Volatile. Staticki ¢lanovi klase.
Pokazivadi i klase. Operatori.

4. Nasljedivanije (Ishod 3, Ishod 16)

Nasljedivanije i hijerarhija nasljedivanja. Skrivanje funkcija osnovne klase. Virtualne funkcije.

5. Polimorfizam (Ishod 3, Ishod 16)

Virtualno nasljedivanje. Apstrakini tipovi podataka. Napredno nasljedivanie.

6. Predlosci (Ishod 4, Ishod 16)

PredloSci funkcija. PredloSci klasa.

7. Standardne biblioteke (Ishod 5, Ishod 16)
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Komentari




Obveze studenata

2 kolokvija
15 laboratorijskih vjezbi
Izrada projekta

Ocjenjivanje, vrednovanje i pracenje rada studenata tijekom nastave i na zavrSnom ispitu

Kontinuirana provjera:

Prvi Drugi Projekt Laboratorijske

kolokvij kolokvij vjezbe Prag ~ Max
0 3% 9% 6% 12%
12 7% 21% 14%  28%
13 5% 15% 0%  20%
14 2,5% 7,5% 5% 10%
15 2,5% 7,5% 5% 10%
20% 10%  20%
Udio u ECTS 0,6 0,6 3,6 12
Ukupno 10% 10% 60% 20% 50%  100%

Student je polozio predmet ako je za svaki ishod ucenja ostvario postotak bodova koji je veci i jednak
definiranom pragu.

Izrada projektnog zadatka rada obavezna je, a zadaci projektnog zadatka vezani su uz sve ishode ucenja.
Projektnom zadatku student pristupa ako je na svakom ishodu u€enja ostvario postotak bodova koji je veci ili
jednak definiranom pragu za ishod u€enja. Ovisno o realizaciji projektnog zadatka student ¢e ostvariti bodove.
Student je proSao predmet ako je na projektnom zadatku ostvario broj bodova koji je veéi ili jednak
definiranom pragu za projektni zadatak. Ukoliko student na projektnom zadatku ne ostvari broj bodova koji je
definiran pragom, pao je ispit te na sliede¢em roku mora napraviti izmjene na projektu kako bi zadovoljio prag
na svim ishodima ucenja. Provjera prolaza svakog ishoda kroz projekt vrsi se usmenom provijerom na
prijavljenom roku. PoloZeni ishod u€enja kroz kontinuiranu provjeru ili kroz ispitni rok ,vrijedi* jednu
kalendarsku godinu, nakon ¢ega se ponovno polaze.

Ispitni rok:

Pisani ispit Projekt Usmeni ispit Prag Max
" 3% 9% 6% 12%
12 7% 21% 14% 28%
13 5% 15% 10% 20%
14 2,5% 7,5% 5% 10%
15 2,5% 7,5% 5% 10%
20% 10% 20%

Udio u ECTS 1,2 3,6 1,2
Ukupno 20% 60% 20% 50% 100%

Student je polozio predmet ako je za svaki ishod ucenja ostvario postotak bodova koji je veéi i jednak
definiranom pragu.

Ishode ucenja koje student ne poloZi tijekom kontinuirane provijere, polagat ¢e na ispitnom roku.




Ocjenjivanje ispita:

Raspon bodova

Ocjena ispita

0,00 -49,99

50,00 - 59,99
60,00 - 74,99
75,00 - 89,99
90,00 - 100,00

nedovoljan (1)
dovoljan (2)
dobar (3)
vrlo dobar (4)
izvrstan (5)

Obvezatna literatura

e Julijan Sribar, Boris Motik: Demistificirani C++, 4. izdanje, Element, Zagreb, 2014.
e Krunoslav Husak: Prezentacije predavanja i viezbi iz predmeta ,Objektno orijentirano programiranje®,

Veleudilidte u Bjelovaru.

Dopunska literatura

¢ Domagoj Kusali¢: Napredno programiranje i algoritmi u C-u i C++-u, 5. Izdanje, Element, Zagreb, 2014.




