Naziv predmeta Programsko inzenjerstvo
Nositelj(i) predmeta Tomislav Adamovic v.pred.
Studijski program(i) Strucni prijediplomski studij RaCunarstvo
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Ciljevi predmeta

1. Razumijeti korake razvoja programske podrske.
2. Steci temeljna znanja o sustavnom, discipliniranom i mjerljivom pristupu razvoju, primjeni i odrzavanju
programske podrske.

Uvjeti za upis predmeta

Nema uvjeta.

Ocekivani ishodi u¢enja za predmet

Nakon uspjesno zavrSenog predmeta student ¢e moci:
[1: poznavati elemente i modele Zivotnog ciklusa programske podrske
12:  poznavati najbolja iskustva u vodenju i planiranju projekata
I3: crtati dijagrame s elementima procesa u razvoju programskog rjesenja
14:  procijeniti kompleksnost i kvalitetu programskog koda, produktivnost programera i rizike
I5:  opisati poznavati principe i alate za testiranje programa
16: primijeniti koncepte dobre prakse u objektno orijentiranom razvoju

Sadrzaj predmeta

1. Uvod u programsko inzenjerstvo (1)
Programsko inZenjerstvo. Organizacija unutar IT-a. Zivotni ciklus programske podrske. Modeli Zivotnog
ciklusa programske podrske.
2 Vodenje i planiranje projekta programske podrske (12)
Osnove agilnog nacina razvoja programske podrdke. Osnove waterfall nacina razvoja programske podrske.
Network dijagram. Ganttov dijagram
3 Modeliranje programske podrske (I3)
Modeliranje struktura. Modeliranje pona$anja. Dijagrami klasa. Use case dijagrami. Sekvencijaini dijagrami.
4, Kompleksnost i kvaliteta programa, rizici (14)
Mjerenje programske podrke. McCabeova ciklomatska kompleksnost. Halsteadova metrika kompleksnosti.
Alati za procjenu kompleksnosti programskog koda. Analiza rizika.
5. Testiranje programske podrske (I5)
Osiguranje kvalitete QA. Strategija testiranja. Upravljanje testom. Plan testiranja. Black box, gray box i white
box testiranje. Ruéno i automatizirano testiranje. Unit testovi. Integracijski testovi. Testiranje performansi.
Sigurnosno testiranje. lzvjestaji. Testiranje APla
6. Objektno orijentirani razvoj, metrike i testiranje (I6)
Design patterns. Singleton. Factory. Strategy. Adapter. Facade. Command. Observer
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Komentari

Obveze studenata

2 kolokvija
15 sati auditornih vjezbi

Ocjenjivanje, vrednovanje i pracenje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu

Kontinuirana provjera:

Prvi Drugi

kolokvij  kolokvij 29 Max

1 10% 5% 10%

12 20% 10%  20%

13 20% 10%  20%

14 20% 0%  20%

I5 20% 10%  20%

16 10% 5% 10%

Udio u ECTS 2 2

Ukupno 50% 50% 50% 100%

Student je polozio predmet ako je za svaki ishod uéenja ostvario postotak bodova koji je veci i jednak
definiranom pragu.

Ispitni rok:

Pisani ispit Prag Max

1 10% 5% 10%

12 20% 10% 20%

13 20% 10% 20%

14 20% 10% 20%

15 20% 10% 20%

16 10% 5% 10%

Udio u ECTS 4
Ukupno 100% 50% 100%

Student je poloZzio predmet ako je za svaki ishod uéenja ostvario postotak bodova koji je veci i jednak
definiranom pragu.

Ocjenjivanje ispita:

Raspon bodova Ocjena ispita
0,00 -49,99 nedovoljan (1)
50,00 - 59,99 dovoljan (2)
60,00 - 74,99 dobar (3)
75,00 - 89,99 vrlo dobar (4)
90,00 - 100,00 izvrstan (5)

Obvezatna literatura

o Tomislav Adamovi¢: Prezentacije predavanja i vjezbi iz predmeta ,Programsko inZenjerstvo®,
Visoka. VeleuCiliste u Bjelovaru




o David A. Gustafson: Schaum's Outlines of Software Engineering, McGraw-Hill, 2002.

Dopunska literatura

e Roger S. Pressman: Software Engineering: A Practitioner's approach, McGraw-Hill, 2014,
e lan Sommerville: Software Engineering, Addison-Wesley, 2011.




