
Naziv predmeta Razvoj računalnih igara 

Nositelj(i) predmeta Tomislav Adamović, pred. 

Studijski program(i) Stručni prijediplomski studij Računarstvo 

Status predmeta Obvezni 

Godina 3. Semestar 5. ECTS 6 

Izvedba nastave (P + V + S) 30+30+0 
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Ciljevi predmeta 

Upoznati studente s razvojem računalnih igara 

Uvjeti za upis predmeta 

Nema.  

Očekivani ishodi učenja za predmet   

 
Nakon uspješno završenog predmeta student će moći: 
I1: Napraviti dokument dizajna jednostavne računalne igre, 
I2: Dizajnirati razine jednostavne računalne igre koje sadrže osnovne objekte igre, 
I3: Implementirati kretanje igrača kroz razine jednostavne računalne igre, 
I4: Izraditi funkcionalno korisničko sučelje jednostavne računalne igre, 
I5: 
I6: 

Implementirati interakciju objekata na sceni jednostavne računalne igre, 
Implementirati glazbu i animacije u jednostavnoj računalnoj igri  
 

 

Sadržaj predmeta 

 
1. Osnove razvoj igara (Ishod 1) 

Osnovni pojmovi i tehnike u razvoju igara. Alati. Elementi video igre. Programski okvir za razvoj igara. 
2. Dizajn video igre (Ishod 2, Ishod 3, Ishod 4) 

Arhitektura video igre. Ishodi igre. Fizika i mehanike igre. Oblikovni obrasci igre. Ulazni sustavi.  
3. Gradivne komponente video igre ( Ishod 4, Ishod 5) 

Objekt video igre. Kamera. Scena. Korisničko sučelje. Slojevi. Razine.  Kolizije 
4. Resursi (Ishod 6) 

Animacije. Slike. Glazba. Predlošci. Skripte. 
 

Vrste izvođenja  
nastave  

 predavanja 
 auditorne vježbe   
 seminari i radionice   
 obrazovanje na daljinu 
 terenska nastava 

 samostalni zadaci   
multimedija i mreža   
 laboratorij 
 mentorski rad 
 ostalo: obrnuta učionica 

Komentari Ovaj predmet izvodi se u obliku obrnute učionice.  

Obveze studenata 

Prisustvo na 13 od 15 laboratorijskih vježbi za redovite studente 
Prisustvo na 11 od 15 laboratorijskih vježbi za izvanredne studente. 
Projektni zadatak. 
 

Ocjenjivanje, vrednovanje i praćenje rada studenata tijekom nastave i na završnom ispitu 



 
 
Kontinuirana provjera: 
 

 
Projektni 
zadatak 

Prag Max 

I1 16.66% 8.33% 16.66 
I2 16.66% 8.33% 16.66 
I3 16.66% 8.33% 16.66 
I4 16.66% 8.33% 16.66 
I5 16.66% 8.33% 16.66 
I6 16.66% 8.33% 16.66 

Udio u ECTS 6  6 
Ukupno 100% 50% 100% 

 
Student je položio predmet ako je za svaki ishod učenja  ostvario postotak bodova koji je veći i jednak 
definiranom pragu. 
Ispitni rok: 
 

 
Projektni 
zadatak 

Prag Max 

I1 16.66% 8.33% 16.66 
I2 16.66% 8.33% 16.66 
I3 16.66% 8.33% 16.66 
I4 16.66% 8.33% 16.66 
I5 16.66% 8.33% 16.66 
I6 16.66% 8.33% 16.66 

Udio u ECTS 6  6 
Ukupno 100% 50% 100% 

 
Student je položio predmet ako je za svaki ishod učenja ostvario postotak bodova koji je veći ili jednak 
definiranom pragu. 
Ocjenjivanje ispita: 

Raspon bodova Ocjena ispita 

0,00 – 49,99 nedovoljan (1) 
50,00 – 59,99 dovoljan (2) 
60,00 – 74,99 dobar (3) 
75,00 – 89,99 vrlo dobar (4) 

90,00 – 100,00 izvrstan (5) 

 
 

Obvezatna literatura  

● Krešimir Markota : Prezentacije predavanja i vježbi iz predmeta „ Razvoj računalni igara“,  Veleučilište u 
Bjelovaru 

 

• Jeremy Gibson Bond:Introduction to Game Design, Prototyping, and Development: From Concept to 
Playable Game with Unity and C# , 2. Izdanje, Pearsone Education, New Jersey (US) 
 

Dopunska literatura  

 

• Jason Gregory: Game Engine Architecture, 3. Izdanje, CRC Press, Florida (US) 
 



 


