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Ciljevi predmeta 

1.    Razviti sposobnost algoritamskog pristupa rješavanju problema. 
2.    Steći temeljna znanja programiranja u programskom jeziku Python.  
3.    Razviti logičke misaone procese u postupku rješavanja problema. 

Uvjeti za upis predmeta 

Nema uvjeta. 

Očekivani ishodi učenja za predmet   

 
Nakon uspješno završenog predmeta student će moći: 

I1: razlikovati jednostavne tipove podataka te primijeniti programske operacije nad njima 
I2: primijeniti slijedne, selekcijske naredbe i petlje unutar programskog koda 
I3: koristiti složenije tipove podataka te implementirati složenije programske operacije nad njima 
I4: napisati programske funkcije sa ili bez povratne vrijednosti koja izvodi različite operacije 
I5: koristiti programske naredbe za pisanje i čitanje podataka iz tekstualne datoteke 
I6: razumjeti naprednije značajke i mogućnosti programskog jezika 

 

Sadržaj predmeta 

1. Programski jezici i programiranje 
Povijest programskih jezika. Moguća primjena programiranja. Razvoj programa. Razmišljati kao programer.  
2. Programski jezik Python 
Uvod u Python. Postavljanje Pythona na Windows. Programiranje „Hello World“ programa. Sintaksa Pythona.  
3. Rukovanje jednostavnim podatcima (I1) 
Standardni tipovi podataka. Varijable. Prikaz brojeva. Aritmetički operatori. Operatori usporedbe. Operatori 
pridruživanja. Logički operatori. Bitovni operatori. Prioritet operatora. Konverzije tipova podataka. Matematičke 
funkcije. Jednostavne ulazno-izlazne funkcije.   
4. Upravljanje tijekom izvođenja programa (I2) 
Uvjetno izvođenje. Uvjetne naredbe s jednom stavkom te više stavaka. Gniježđenje uvjetnih naredaba. 
Programske petlje. Petlja while. Petlja for. Naredbe  break  i  continue. Naredba pass. 
5. Znakovni nizovi (I3) 
String tip podataka. Posebni znakovi u znakovnim nizovima. Formatiranje znakovnih nizova. Operacije nad 
znakovnim nizovima.  
6. Kolekcije objekata (I3) 
Slijedne kolekcije. Liste. Operacije nad listama. Matrice. N-torke. Operacije nad n-torkama. Asocijativne 
kolekcije. Rječnici. Operacije nad rječnicima. Skupovi. Operacije nad skupovima.  
7. Funkcije (I4) 
Definicija funkcije. Poziv funkcije. Argumenti funkcije. Povratne vrijednosti funkcija. Doseg varijabli.  
8. Datoteke (I5) 
Operacije s datotekama. Čitanje i pisanje tekstualnih i binarnih datoteka. 
9. Obrada grafike u OpenCV-u (I6) 
10. Objektno orijentirano programiranje (I6) 
Korištenje klasa i objekata 



Vrste izvođenja  
nastave  

 predavanja 
 auditorne vježbe   
 seminari i radionice   
 obrazovanje na daljinu 
 terenska nastava 

 samostalni zadaci   
multimedija i mreža   
 laboratorij 
 mentorski rad 
 ostalo ___________________ 

Komentari  

Obveze studenata 

15 laboratorijskih vježbi 

Ocjenjivanje, vrednovanje i praćenje rada studenata tijekom nastave i na završnom ispitu 

 
Kontinuirana provjera: 
 

 
Prvi 

kolokvij 
Drugi 

kolokvij 
Aktivnost 

Laboratorijske 
vježbe 

Prag Max 

I1 8% 
 

1% 3% 6% 12% 
I2 12% 

 
1% 5% 9% 18% 

I3 12% 
 

3% 5% 10% 20% 
I4 

 
14% 1% 5% 10% 20% 

I5 
 

15% 1% 4% 10% 20% 
I6 

 
4% 3% 3% 5% 10% 

Udio u ECTS 1,92 1,98 0,6 1,5   
Ukupno 32% 33% 10% 25% 50% 100% 

 
Student je položio predmet ako je za svaki ishod učenja ostvario postotak bodova koji je veći ili jednak 
definiranom pragu. Prvi kolokvij se piše sredinom semestra, dok se drugi kolokvij piše krajem semestra. 
Bodovi iz aktivnosti se ostvaruju kroz odgovarajuće aktivnosti na predavanjima. Studenti kroz aktivnost uz 
regularnih 10 bodova mogu ostvariti i do 7 dodatnih bodova koji se ravnomjerno raspodjeljuju na sve ishode. 
Ako student ostvari npr. 3 dodatna boda, na svaku ishod se dodaje 0,5 boda. 
Pri tom ukupni bodovi iz ishoda ne mogu prijeći maksimalan iznos. Na primjer, studentu koji ostvari 19,5 od 20 
bodova iz ishoda 3 i na taj ishod još 1 dodatan bod (taj bod nije unutar 3 boda koji se regularno dodjeljuju iz 
aktivnosti za ishod 3) koji je ostvario kroz aktivnosti ukupno se dodjeljuje 20 bodova iz ishoda a ne 20,5. 
 
Ispitni rok: 
 

 Pisani ispit Prag Max 

I1 12% 6% 12% 
I2 18% 9% 18% 
I3 20% 10% 20% 
I4 20% 10% 20% 
I5 20% 10% 20% 
I6 10% 5% 10% 

Udio u ECTS 6   
Ukupno 100% 50% 100% 

 
Student je položio predmet ako je za svaki ishod učenja ostvario postotak bodova koji je veći ili jednak 
definiranom pragu. Ishode koje student ne položi tijekom kontinuirane provjere, polagati će na ispitnom roku. 
Položeni ishodi učenja prenose se na sljedeće ispitne rokove te ih nije potrebno ponovno polagati. 
Nakon 4. izlaska na ispitni rok, ukoliko nisu položeni svi ishodi učenja, svi ostvareni rezultati se poništavaju te 
je potrebno ponovno polagati sve ishode učenja. 
Položeni ishodi učenja kroz kontinuiranu provjeru ili kroz ispitni rok vrijede dok nastavu na kolegiju ne odsluša 
iduća generacija studenata. Nakon što se kolegij ponovno izvede, svi ishodi se poništavaju te ih je potrebno 



ponovno polagati. 
 
Ocjenjivanje ispita: 

Raspon bodova Ocjena ispita 

0,00 – 49,99 nedovoljan (1) 
50,00 – 59,99 dovoljan (2) 
60,00 – 74,99 dobar (3) 
75,00 – 89,99 vrlo dobar (4) 

90,00 – 100,00 izvrstan (5) 
 

Obvezatna literatura  

1.   Alan Mutka, Ivan Sekovanić: Prezentacije predavanja i vježbi iz predmeta „Uvod u programiranje“, 
Veleučilište u Bjelovaru. 
2.   Zoran Kalafatić, Antonio Pošćić, Siniša Šegvić, Julijan Šribar: Python za znatiželjne, Element, Zagreb, 
2016. 

Dopunska literatura  

 1.   Michael Dawson: Python Programming for the Absolute Begginer, 3rd Edition, Course Technology,  
Boston, 2010. 

 


