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OPIS KOLEGUJA

Ciljevi kolegija

Cilj kolegija je prutziti studentima dubinsko razumijevanje i prakti¢ne vjestine u upravljanju verzijama koda,
posebno koristeci Git, kao i upoznavanje s naprednim funkcijama i najboljim praksama vezanim za Git. Kolegij
takoder stavlja naglasak na integraciju alata za upravljanje softverskim projektima poput Trello-a i metoda
softverskog testiranja u proces razvoja softvera. Studenti ¢e nauciti kako efikasno dokumentirati softverske
projekte i integrirati dokumentaciju u razvojni ciklus. Kroz kolegij, studenti ¢e razviti vjestine potrebne za
efikasnu suradnju i upravljanje softverskim projektima u suvremenom softverskom inZzenjerstvu.

Uvijeti za upis kolegija

Jednaki uvjetima za pristupanje stjecanju kvalifikacije.

Ocekivani ishodi ucenja za kolegij

Skupovi ishoda ucenja Ishodi ucenja

11 Usporediti razliCite tijekove rada pri izradi programskog rjesenja

Osnove kolaboracije u — — ——— ———
. . Usporediti razlicite sustave verzioniranja i njihovog koristenja te
Siu1l izradi programskog 12 ) o L
L. implementirati odabran sustav na zadano programsko rjeSenje
rieSenja

13 | Usporediti razli¢ite sustave za pracenje napretka rada

Koristiti osnovne funkcionalnosti odabranog sustava za ¢uvanje

“ verzija koda u projektnom timu
SIU2 Izgradnja, stabilizacija i 5 Samostalno primijeniti razliite tipove testiranja funkcionalnosti i
unapredivanje projekta karakteristika aplikacija
16 Samostalno izraditi osnovni dokument korisnickih uputa za

koristenje zadane aplikacije

Sadrzaj kolegija

1. Uvod u upravljanje projektima pri izradi programskog rjeSenja (11, 13)

Analiza razli¢itih metodologija upravljanja projektima: Agile, Waterfall, Scrum. Uloga upravljanja projektima u
softverskom razvoju. Integracija alata za upravljanje projektima u softverski razvoj.

2. Osnove gita i upravljanje verzijama (12, 14)

Uvod u Git. Osnovni koncepti. Inicijalizacija i konfiguracija Git repozitorija. Osnove Git naredbi: commit, push,
pull, branch.




3. Napredne funkcije gita (12, 14)

Napredno grananje i spajanje u Gitu. RjeSavanje sukoba i strategije spajanja. Git Flow: Organizacija rada s
granama.

4. Alati za pracenje napretka projekta (13)

Usporedba alata za praéenje projekata: Trello, Jira, Asana. Integracija Git-a s alatima za upravljanje projektima.
Primjeri koriStenja alata za pracenje napretka u realnim projektima.

5. Testiranje Programa (15)

Principi i vrste softverskog testiranja. Testiranje RESTful servisa. Postman, Swagger.

Automatizacija testiranja i kontinuirana integracija.

6. Dokumentacija programa (16)

Vaznost i elementi funkcijske specifikacije. Alati za dokumentaciju. Integracija dokumentacije u razvojni

proces.
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e Pohadanje predavanja i laboratorijskih vjezbi sukladno pravilniku o studiranju
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Ocjenjivanje i vrednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrSnom ispitu

Kontinuirana provjera:

SIU Ishodi Portfolio Usmeni Prag Max
11 10% 5% 10%
Siul 12 20% 10% 20%
13 10% 5% 10%
14 20% 10% 20%
Slu2 15 10% 5% 10%
16 10% 5% 10%
20% 10% 20%
Ukupno 80% 20% 50% 100%




Usmenom ispitu student pristupa ako je ostvario definirane pragove za svaki ishod u¢enja. Na usmenom
ispitu student mora ostvariti definirani prag, a u suprotnom na sljede¢em ispitnom roku pristupa samo
usmenom ispitu (osim u slucaju 4. ili 8. izlaska na ispit — tada mu se resetiraju ostvareni bodovi po
ishodima ucenja). Ostvareni bodovi na polozenim ishodima ucenja brisu se godinu dana nakon pocetka
semestra u kojem se kolegij izvodi

Ispitni rok:

SIU Ishodi Portfolio Usmeni Prag Max
11 10% 5% 10%
Siul 12 20% 10% 20%
13 10% 5% 10%
14 20% 10% 20%
Slu2 15 10% 5% 10%
16 10% 5% 10%
20% 10% 20%
Ukupno 80% 20% 50% 100%

Ocjenjivanje kolegija:
Temeljem sume svih ostvarenih bodova na kolegiju, ocjena se definira sukladno sljedecoj tablici:

Raspon bodova Ocjena ispita

0,00 -49,99 nedovoljan (1)
50,00 - 59,99 dovoljan (2)
60,00 — 74,99 dobar (3)
75,00 - 89,99 vrlo dobar (4)

90,00 - 100,00

izvrstan (5)




Obvezna literatura i broj primjeraka u odnosu na broj studenata koji trenutacno pohadaju nastavu na kolegiju

Naslov Broj primjeraka Broj studenata
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Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vjestina i kompetencija

Provodenje studentskih anketa i evaluacija podataka prema rezultatima Povjerenstva za provodenje

studentske ankete.

Analiza indikatora kvalitete koja analizira studiranje studenata, prolaznost na ispitima, zaposlenost zavrsenih

studenata i druge pokazatelje kvalitete.

Redovito aZzuriranje i osuvremenjivanje kolegija.



https://git-scm.com/book/en/v2

